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Inscripciones necesarias

& www.centrobotin.org
Globoscope

& www.eventbrite.es
Recorridos sonaros [ 0to’s Planet I To the moon

Aplicacion realidad aumentada
& ARTivive. Descarga gratuita
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l PLANET CITY, THE GREAT
ENDEAVOR, AND EMISSARY

Liam Young (Australia)

Instalacion video multiproyeccion

Sala Universidad. E.T.S de Nautica

Dias 2y 3:18:00 a 21:00 h.

Dias 4 y 5: 11:00 a 14:00 h. y 18:00 a 21:00 h.

Filmoteca de Cantabria
Dia 3: 20:00 h. Proyeccion especial.

Entrada libre hasta completar el aforo.

Liam Young es un disenador, director y productor nominado
al BAFTA que opera en los espacios entre el diseno, la ficcion
y el futuro. Descrito por la BBC como el hombre que disena
nuestro futura”, sus peliculas visionarias y sus mundos
especulativos son a la vez imagenes extraordinarias

del manana y examenes urgentes de las cuestiones
medioambientales a las que nos enfrentamaos hoy. Como
constructor de mundos, visualiza las ciudades, los espacios
y los accesorios de nuestro futuro imaginario. @@

15 DESPERTAR
Alumnos y alumnas de

Bachillerato de Artes

Realidad Aumentada
MAS. Museo de Arte de Santander

Dias 2, 3y 4:10.00 a13.00 y 17.30 a 21.00 h.
Dia 5: 11.00- a13.30 h.

Despertar es una experiencia virtual que combina
animaciones generadas con inteligencia artificial y
tecnologia de realidad aumentada para dar vida a una
seleccion de abras del Museo de Arte de Santander.
Mediante la aplicacion de descarga gratuita ARTvive,
instalada en sus dispositivos moviles, los visitantes podran
ver como los cuadras se transforman ante sus 0jos.

Informacion sobre los cuadros en el propio museo. @®
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l OTO'S PLANET

Gwenael Francois (Francia)

Realidad Virtual

Real Club de Regatas de Santander

(entrada por la plaza de Pombo)
Inscripciones: www.eventbrite.es

Dias 4y 5: 11:00 a 14:00 h. y 17:00 a 20:30 h.

Oto y Skippy llevan una vida tranquila en su pequeno
planeta, interrumpida por Exo, un cosmonauta cuya
nave espacial se estrella alli. Oto disfruta de su vida
sencilla relajandose en una hamaca y comiendo frutas
rosas de su singular arbol. Con la ayuda del usuario,
Oto intenta agarrar una fruta, pero accidentalmente
provoca una onda expansiva que atrae a la nave

de Exo, que se estrella en el planeta. @®

-I ESTADO PARAMETRO
Camile Duhart

Video pantallas led

Palacio de Festivales, Optica Nueva Vision y

Zapateria Krack

Dias2,3,4y5

Una edicion més, Hagase la Luz interviene también
las pantallas led de algunos comercios de la ciudad,
asi como la del Palacio de Festivales de Cantabria.

Camile Duhart presenta un visual aceleracionista

que activa un estado permanente de emergencia. La
pieza opera como simulacro de alarma y protocolo de
riesgo, exponiendo como los dispositivos tecnologicos
se convierten en lenguajes de control y autoridad.

Camile Duhart es artista visual y videojockey.

Su practica combina arte y tecnologia para

crear experiencias inmersivas que investigan la
interaccion entre espacios fisicos y virtuales. @®

l TO THE MOON

Hsin-Chien Huang / Laurie Anderson

Realidad Virtual

Fabrica de Creacion. Tabacalera

Inscripciones: www.eventbrite.es

Dia 4: 10:30 a 14:00 h. y 18:00 a 20:30 h.
Dia 5: 10:30 a 14:00 h.

Hdgase la Luz recupera esta edicion una de las piezas

mas aclamada de cuantas han pasado por el festival. To
the Moon es una instalacion artistica en VR que utiliza
imagenes recurrentes de la mitologia griega, la literatura,
la ciencia, las peliculas de ciencia ficcion del espacio y la
politica para crear una nueva luna imaginaria y fascinante.
En esta experiencia de realidad virtual, el espectador

sale disparado de la tierra, camina sobre la superficie

de laluna, y vuela a traves de esqueletos de ADN, para
acabar siendo arrojado desde una montana lunar. @®

GLOBOSCOPE
Collectif Coin

DUALIS

V.P.M. Joan Canal / Javier Nieto
CIRCUITO LIMINAL

BeatMe Lab
MAREA

Pablo Turanzas

FARO URBANO
Alvaro Fernandez

THROUGH THE GLASS / UBI SUNT

Ivan Punal
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l 4 RECORRIDOS
SONOROS

Escucha individual (auriculares inalambricos)

Regino Mateo: Calle Santa Lucia
Rafael Manrique: Barrio Pesquero
Olga Agiiero: Calle Méndez Nuriez a Jardines de Pereda

Inscripciones: www.eventbrite.es

Dia 4: 11:00 a 14:00 h. Barrio Pesquero

Dia 5: 11:00 a 14:00 h. Calle Santa Lucia

Dia 5: 18:00 a 20:30 h. C/ Méndez Nuiez - Jardines Pereda

Tres historias escritas por tres autores locales, para
ser escuchadas, a través de unos cascos inalambricos,
en una narracion sonora en los mismos lugares a los
que hacen referencia los textos. La propuesta es ya

un clasico de Hagase la Luz y ofrece una experiencia
sensorial rica y envolvente, proporcionando una cone-
Xion con el entorno a la que no estamos acostumbra-
dos consiguiendo que los participantes vean y sientan
el lugar de una manera completamente nueva. @®

7 == NO LONGER A TREE
Ivan Punal

TEGIMEN LUCIS (Refugio de luz)
Ruido Interno

ESPERANZA
Juan Carlos Fernandez

AFTER THE END
Liam Young

PLANET CITY, THE GREAT ENDEAVOR,
AND EMISSARY
Liam Young

0TO'S PLANET

Gwenael Frangois

TO THE MOON

Hsin-Chien Huang / Laurie Anderson
RECORRIDOS SONOROS

Rafael Manrique / Regino Mateo / Olga Agliero
DESPERTAR

Alumnos/as Bachillerato de Artes

ESTADO PARAMETRO
Camile Duhart




GLOBOSCOPE

Collectif Coin

Instalacion live luz / audio

Coproduccion: Insight Outside

Creacion original: Féte des Lumieres de Lyon 2014
Agradecimientos a Smart & Green

Auditorio del Centro Botin
Entradas: www.centrobotin.org

Dia 3: 17:00 a 20:30 h.
Dias 4y 5: 12:00 a 14:00 y 17:00 a 20:30 h.

Globoscope es una instalacion compuesta por cientos
de esferas luminosas. Mediante tecnologias digitales,
Collectif Coin te invita a descubrir lugares familiares
bajo una nueva luz. Al mapear las caracteristicas
particulares del lugar, cada esfera se convierte en

un pixel en mitad de un campo de luz que cambia'y
evoluciona segun la musica y la luz que la atraviesa.
Globoscope combina matematicas, sonido y luz para
representar, transformar y amplificar el espacio. @®

THROUGH THE GLASS / UBI SUNT

Ivan Puiial (Madrid)

Proyeccion videos

Centro Civico Tabacalera

Dia 3: 17:30 a 20:30 h
Dia 4: 11:00 a 14:00 h. y 17:30 a 20:30 h.
Dia 5: 11:00 a 14:00 h.

Through the Glass es un proyecto audiovisual que
reflexiona sobre la relacion ambigua entre la condicion
humana y la inteligencia artificial. lvan Punal propone
una experiencia en la que el espectador se enfrenta a
rostros de apariencia "humana’, sometidos a distorsiones
opticas producidas por esferas de cristal 0 [aminas
transparentes.

Ubi sunt es un proyecto audiovisual que toma su nombre
de la expresion latina “;Donde estan?’, un motivo literario
medieval que reflexiona sobre la fugacidad de la vida, Ia
pérdiday la memoria. @®

DUALIS

V.P.M. Joan Canal / Javier Nieto
(Cataluna)

Instalacion interactiva laser y sonido

Espacio Ricardo Lorenzo
Colegio de Arquitectos de Cantabria

Dia 3: 17:00 a 20:00 h.
Dia 4: 11:00 a 14:00 y 17:00 a 20:00 h.
Dia 5: 11:00 a 14:00 h.

Instalacion inmersiva donde la luz, la forma y el
sonido convergen para revelar la estructura oculta
del universo. Mediante dos laseres opuestos que se
proyectan sobre una serie de marcos suspendidos
en forma de diamante, la pieza explora la evolucion
de la unidad a la complejidad dimensional: un viaje
que comienza con un tnico punto (10)y culmina en la

abstraccion del tiempo y la consciencia (4D). @@

Live av experimental

Filmoteca de Cantabria
Entrada libre hasta completar el aforo

Dia 4: 20:00 h.

No Longer a Tree se plantea como un proyecto audiovisual

oscuro y distopico, sin pretender ser dogmatico en

las posibles soluciones a los problemas que plantea.
Entornos naturales creados de manera digital, donde

la “naturaleza” ha sido modelada y transformada
artificialmente. Arboles que parecen arboles pero que
no lo son. Bosques que parecen bosques, pero no lo son.
Humanos que parecen humanos pero que no lo son.

CIRCUITO LIMINAL
BeatMe Lab (Madrid / Asturias)

Instalacion de luz, laser, video y sonido

Palacete del embarcadero

Dia 3:18:00 a 21:00 h.
Dia 4: 11:00 a 14:00 y 18:00 a 21:00 h.
Dia 5: 11:00 a 14:00 h.

Luz y tecnologia se unen para narrar el continuo
encuentro entre los humanos y las magquinas en un
escenario inspirado en el movimiento cyberpunk.
Proyecciones, laseres, LEDs y un antiguo manitor CRT
para crear un espacio donde la estética de la tecnologia
pasada y presente coexisten, evocando tanto la
nostalgia como la vision de un futuro incierto. @®
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TEGIMEN LUCIS (Refugio de luz)

Ruido Interno (Cantabria)

Instalacion de luz, musica y video

Claustro de la Catedral de Santander

Dia 4: 21:00 a 23:45 h.
Pases cada 15 minutos

Refugio de luz es una experiencia sensorial en formato
instalacion artistica concebida para transformar

el claustro de la Catedral de Santander en un

espacio de contemplacion activa. A través de una
coreografia de luz y un paisaje sonoro envolvente,
esta propuesta plantea un dialogo poético entre el
tiempo, el silencio y la espiritualidad del lugar. @®

MAREA

Pablo Turanzas (Cantabria)

Instalacion luz y sonido

Plaza de Atarazanas

Dias 2, 3, 4y 5: 21:00 a 1:00 h.

Instalacion artistica situada sobre la fuente de la Plaza
de Atarazanas, construida a partir del movimiento

de una ola mediante efectos de luz en constante
transformacion. A través de un sistema de iluminacion
LED controlado mediante programacion DMX, la obra
simula el avance y retroceso de una ola en un ciclo
continuo. Reflejos y destellos se multiplican sobre la
superficie del agua, generando una relajada experiencia
visual que varia segun la posicion del espectador. @®

ESPERANZA

Juan Carlos Fernandez (Cantabria)

Intervencion de luz y sonido

Mercado de la Esperanza

Dia &4: 21:30 a 23:45 h
Pases cada 10 minutos

El Mercado de la Esperanza ha cumplido 120 anos.
Desde su nacimiento en 2021, Hagase la Luz se propuso
poner en valor la relevancia historica y cultural de
determinadas construcciones de la ciudad y, en esta
ocasian, el espacio elegido ha sido este emblematico
mercado de abastos situado en pleno corazon de
Santander. La propuesta se plantea como una invitacion
para celebrar la memoria viva de este espacio. @®

FARO URBANO

Alvaro Fernandez (Cantabria)

Instalacion luz

Ascensor Calle Alta

Dia 2: 20:30 a 22:30 h.

La instalacion artistica Faro urbano transforma el
ascensor de la calle Alta de Santander en un punto de
referencia simbolico: un faro contemporaneo en el
corazon de la ciudad. A través de una sencilla intervencion
de luz, esta estructura cotidiana se convierte en un hito
poético visible desde diferentes rincones de la ciudad. @®

l AFTER THE END

Liam Young (Australia)

Instalacion video multiproyeccion

Sala Universidad. E.T.S de Nautica

Dias 2y 3:18:00 a 21:00 h.
Dias 4 y 5: 11:00 a 14:00 h. y 18:00 a 21:00 h.

Filmoteca de Cantabria

Dia 3: 20:00 h. Proyeccion especial.
Entrada libre hasta completar el aforo

Los paisajes australianos albergan enormes
infraestructuras extractivas. La economia del pais esta tan
definida por la mineria y los proyectos de combustibles
fosiles que acabar con nuestra dependencia de ellos
implicaria reimaginar cOmo vivimos y quiénes somos.
After the end crea una nueva historia para Australia. @®



